
2024년 동해시 보드 게임 한마당 계획서

Ⅰ  추진개요

○ 행 사 명 : 동해시 보드 게임 한마당(루미큐브 대회)

○ 일    시 : 2024년 9월 7일(토)

○ 장    소 : 강원특별자치도동해교육지원청 3층 대회의실 및 과학실(수학실)

○ 운영시간 : 13:00 ~ 17:00 (※사전 협의 09:00)

○ 대    상 : 동해시 관내 초‧중‧고등학생 및 청소년 및 일반시민

○ 예    산 : 4,600천원

○ 주    최 : 동해시지역사회보장협의체, 강원특별자치동해교육지원청

○ 주    관 : 동해시지역사회보장협의체 아동‧청소년분과

Ⅱ  행사 일정

○ 세부 추진 계획

구 분 시 간 내 용 비 고

사전 협의

09:00~
11:30

‧ 대회장 세팅
‧ 체험용 보드게임 실현 및 업무 배치
‧ 심판 교육

체험용
 보드게임

11:30~
12:30

‧ 점심

루미큐브대회
초등부

12:20~
12:50

‧ 초등 저학년부, 고학년부 등록
‧ 대회 자리 번호표 뽑기

등록부
명찰

13:00~
13:10

‧ 루미큐브 대회 규정 및 주의사항 안내
‧ 보드게임 한마당 개회

PPT 자료



○ 루미큐브 대회 게임 진행 사항
  - 타이머 어플(미어캣)에 순서대로 참가자 이름을 적습니다.

  - 게임 시간(7분)과 패널티(20초)를 저장한 후 테이블 가운데 놓습니다.

  - 타일을 모두 뒤집어서 섞은 뒤 7개씩 더미를 만듭니다.

  - 두 더미(타일 14개)씩 골라서 자신의 왼쪽 플레이어에게 전달합니다

  - 전달받은 타일들을 모두 받침대에 정리한 뒤 나머지 타일 더미는 테이블 옆으로 옮겨

놓고 그 중 타일 더미 하나를 테이블 중앙에 두어 가져가는 더미로 사용합니다.

  - 시작은 심판의 시작 신호와 함께 전체 동시에 시작합니다.

  - 타일 더미의 마지막 타일을 누군가 가져 갈 경우 모든 플레이어는 한 번씩만 차례를 진행

하며 마지막 타일을 가져간 플레이어까지 진행한 후 남은 타일의 점수로 순위를 정합니다.

13:20~
15:30

‧ 체험용 보드게임 부스 운영
‧ 초등 저학년부, 고학년부 32강, 16강, 8강 진행

대회의실
수학실
간  식

루미큐브대회
중등부

12:20~
12:50

‧ 중등부 등록
‧ 대회 자리 뽑기

등록부
명찰

13:00~
13:10

‧ 루미큐브 대회 규정 및 주의사항 안내
‧ 보드게임 한마당 개회

PPT 자료

13:20~
15:30

‧ 체험용 보드게임 부스 운영
‧ 중등부 32강, 16강, 8강 진행

수학실
간  식

루미큐브대회
고등/일반부

13:20~
13:30

‧ 고등/일반부 등록
‧ 대회 자리 뽑기
‧ 루미큐브 대회 규정 및 주의사항 안내

등록부
명찰
PPT 자료

13:40~
15:30

‧ 체험용 보드게임 부스 운영
‧ 고등/일반부 32강, 16강, 8강 진행

과학실
간  식

루미큐브대회
결승전

16:00~
16:30

‧ 초등 저학년부, 고학년부, 중등부, 고등/일반부
 결승 진행

대회의실

시상 및 
폐회

16:30~
17:00

‧ 1~4등 시상 및 폐회
상장, 상품
자리 정리

※ 13:00 ~ 17:00  대회의실에서 체험용 보드게임 부스 운영



○ 진행 시 주요 안내/ 숙지사항
  - 모든 타일을 내려놓으면 루미큐브를 외치고 이때 각자 가지고 있는 타일에 적힌 수의 

합이 적은 순서대로 순위를 정합니다.

  - 동점일 경우 승수, 점수등 상위 라운드 진출 조건에 맞는 사람이 진출합니다.

  - 게임 중 상대방의 플레이에 영향을 줄 수 있는 언행을 하지 않도록 사전 안내하고 공

정하게 대회를 진행합니다.

  - 플레이에 영향을 주는 부정행위라고 판단될 경우 심판의 재량에 의해 해당 라운드 실

격패가 될 수 있습니다.(예절을 지켜주세요.)

  - 라운드별 점수는 최종 순위에 반영되지 않으며 라운드별 순위에만 사용됩니다.

  - 최종 순위는 상위 라운드 진출 조건에 만족하는 사람이 우선입니다.

  - 점수 계산시 조커는 벌점 50점/ 등록을 못한 경우 타일 점수와 관계없이 벌점 100점입니다.

  - 등록이 가능한데 하지 못했을 경우는 타일 점수와 관계없이 벌점 200점입니다

  - 더블(같은 색깔의 같은 숫자 2개)를 3쌍 가진 사람은 게임을 시작하기 전에 재경기를 

요청할 수 있으며 이 경우 모든 타일을 섞어 다시 시작합니다.

○ 기타사항
  - 루미큐브 대회 장소(과학실, 수학실)에는 부모님을 비롯한 보호자의 출입을 금합니다.

  - 모든 행사는 대회의실을 기준으로 하여 진행합니다. 

○ 루미큐브 대회 점수 기록지

(      )강  테이블 번호 (      ) 심판 (                )

번호 선수 이름
1 라운드(승         ) 2 라운드(승         ) 점수

합계 순위 선수확인
점수 패널티 타일수 남은시간 점수 패널티 타일수 남은시간

1번
2번
3번
4번


